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Zasady:

1. Potrzebne beda:

- kostka do gry

- 6 kolorowych kredek lub flamastréw,

Instrukcja:

1. Pokoloruj plamki na dole strony.
Kazdg plamke na inny kolor.

2. Rzu¢ kostkg

3. Sprawdz jaki kolor jest przypisany

do liczby oczek na kostce

5. Pokoloruj pierwszeokienko na rysunku
6. Powtarzaj czynnosc,

az wszystkie okienka na bedg kolorowe.
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Jaki wynik
taki kolor. 1. Potrzebne beda:

- 2 kostki do gry
- 6 kolorowych kredek
lub flamastroéw,
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(:::::) Wynik 4-5
Instrukcja:
1. Pokoloruj plamki na dole
strony. Kazda plamke na inny
kolor.
2. Rzu¢ kostkami,
3. Dodaj do siebie
Wynik 6-7 Wynik 8-9 liczbe wyrzuconych oczek,
4. SprawdZz jaki kolor
jest przypisany do wyniku,
5. Pokoloruj pierwsze
(:::::> okienko na rysunku
Wynik 10-11 Wynik 12 6. Powtarzai czyvno;c |
Sita Myslenia Wizualnego
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Zasady:

1. Potrzebne beda:

- 2 kostki do gry

- 9 kolorowych kredek
lub flamastrow.

Instrukcja:

1. Pokoloruj plamki

na dole strony.

Kazda plamke na inny
kolor. Wybierz kolory,
ktore lubisz.

2. Rzu¢ kostkami,

3. Pomnéz przez siebie
liczbe wyrzuconych
oczek,

4. SprawdZ jaki kolor
jest przypisany

do wyniku,

5. Pokoloruj pierwszy
element.

6. Powtarzaj czynno$¢,
az pokolorujesz

caty rysunek.

Jaki wynik taki kolor.

<:::::) Wynik 1-4

(::::) Wynik 13-16 <:i:> Wynik 17-20 <::j:) Wynik 21-24
(:i::) Wynik 25-28 <::i::) Wynik 29-32 <:i::> Wynik 33-36

Sita My$lenia Wizualnego

Wynik 5-8 Wynik 9-12
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Zasady:

1. Potrzebne beda:
- 2 kostki do gry
/ - 9 kolorowych

kredek
lub flamastréw.

Instrukcja:

1. Pokoloruj
plamki

na dole

strony. Kazda
plamke

na inny kolor.
Wybierz kolory,
ktére lubisz.

2. Rzu¢ kostkami,
3. Pomnéz przez
siebie

liczbe wyrzuconych
oczek,

4. SprawdZ jaki
kolor

jest przypisany
do wyniku,

5. Pokoloruj
pierwszy element.
6. Powtarzaj
czynnosé,

az pokolorujesz
caty rysunek.

Jaki wynik taki kolor.

Wynik 1-4 O Wynik 5-8 Wynik 9-12

Wynik 13-16 O Wynik 17-20 O Wynik 21-24
Wynik 25-28 Wynik 29-32 0 Wynik 33-36

Sita My$lenia Wizualnego
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Jaki wynik
taki kolor.

Wynik 2-3 O Wynik 4-5
Wynik 6-7 Wynik 8-9
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Wynik 10-11 Wynik 12

Zasady:

1. Potrzebne beda:

- 2 kostki do gry

- 6 kolorowych kredek
lub flamastroéw,

Instrukcja:

1. Pokoloruj plamki na dole
strony. Kazda plamke na inny
kolor.

2. Rzu¢ kostkami,

3. Dodaj do siebie

liczbe wyrzuconych oczek,

4. SprawdZz jaki kolor

jest przypisany do wyniku,
5. Pokoloruj pierwsze
okienko na rysunku

6. Powtarzaj czynnos¢

Sita Mys$lenia Wizualnego




